
 

 

 

Положение о проведении интеллектуальной деловой игры «Зеленый коридор» для 

абитуриентов, проводимой в Институте экономики ННГУ им. Н.И. Лобачевского               

в 2025-2026 учебном году. 

1. Общие положения 

1.1. Настоящее Положение о проведении интеллектуальной деловой игры «Зеленый коридор» 

(далее –  Игра) определяет порядок организации и проведения Игры, её организационно-

методическое обеспечение, порядок участия в ней, определения победителей, призеров             

и участников. 

1.2. Игра проводится на базе ННГУ им. Н.И. Лобачевского (далее – ННГУ), учредителем Игры 

является ННГУ. Организатором выступает институт экономики ННГУ (далее – ИНЭК). 

Соорганизатором (партнером) проведения Игры является Приволжское таможенное 

управление. 

1.3. Основными целями и задачами Игры являются: 

- выявление талантливых школьников; 

- поддержка одарённых детей, содействие в их профессиональной ориентации; 

- повышение привлекательности специальности «Таможенное дело», а также повышение 

имиджа соответствующей профессии; 

- изучение основ влияния внешней торговли страны на уровень и качество жизни людей, 

роли таможенных органов в организации внешней торговли страны, современных 

проблем свободного перемещения товаров и факторов производства. 

1.4. Игра проводится в соответствии с частью 2 статьи 77 Федерального закона № 273-

ФЗ "Об образовании» в Российской Федерации. Плата за участие не взимается. 

 

                             2. Порядок организации и проведения Игры 

2.1. В Игре на добровольной основе могут участвовать учащиеся 9, 10 и 11 классов 

общеобразовательных организаций РФ, а также студенты, обучающиеся по программам 

среднего профессионального образования (далее – участники). 

2.2. Требования и условия участия, сроки, время проведения Игры размещаются       

на официальном сайте ННГУ в информационно-телекоммуникационной сети 

«Интернет» по адресу: www.unn.ru (далее - сайт ННГУ), а также на странице института 

экономики сайта ННГУ по адресу www.iee.unn.ru (далее - сайт ИНЭК). 

2.3. Для участия в Игре необходимо зарегистрироваться на сайте ИНЭК www.iee.unn.ru, 

приложив справку из учебного заведения. 

2.4. Игра проводится в два этапа, в марте 2026 г. в смешанном формате (очно                             

и дистанционно). 

Первый этап. Проводится в смешанном формате и состоит из ознакомительного семинара и 

экскурсии на объекты таможенной инфраструктуры (по согласованию). 

Ознакомительный семинар (далее – Семинар) проводят представители кафедры «Мировой 

экономики и таможенного дела» ИНЭК и сотрудники Приволжского таможенного управления 

в дистанционном формате. Семинар направлен на знакомство участников Игры с профессией 

таможенника, с перспективами трудоустройства выпускников, с особенностями заполнения 

пассажирской таможенной декларации. 

Второй этап – Викторина «Зеленый коридор». Проводится в очном формате. Данный этап 

проводится в лаборатории кафедры «Мировой экономики и таможенного дела» ИНЭК             
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и включает в себя изучение технических средств таможенного контроля, выполнение 

творческого задания, тестирование и заполнение пассажирской таможенной декларации         

на основе материалов ознакомительного семинара. 

 

3. Организационно-методическое обеспечение Игры 

3.1. Для проведения Игры формируется организационный комитет (далее – Оргкомитет)        

из числа работников ННГУ и Института экономики. 

3.2. Организационный комитет осуществляет: 

- информационную поддержку Игры (размещает на сайте ННГУ (www.iee.unn.ru) и сайте 

ИНЭК (www.iee.unn.ru) информацию о проведении Игры, 

- ведет работу в социальных сетях, 

- проводит регистрацию участников, подготовку документов, дипломов и сертификатов, 

и. т.п. 

3.3. Для оценивания выполненных заданий второго этапа Игры формируется жюри,       

в состав которого входят преподаватели и сотрудники ИНЭК. Жюри осуществляет оценку 

результатов Игры по критериям, установленным в п. 4.2. положения, а также 

определяет победителей, призеров и участников Игры. 

3.4. Решение Жюри оформляется протоколом. 

 

4. Порядок определения победителей, призеров и участников Игры 

4.1. Определение победителей, призеров и участников Игры осуществляется по результатам 

второго этапа Игры – Викторины «Зеленый коридор» путем суммарного начисления баллов за 

полностью или частично правильное решение заданий. Максимальное количество баллов 40. 

4.2. Критерии оценки Викторины. 

 

 

 

Задание 

Максимальное кол-во 

баллов, которое может 

быть получено за 

правильное решение 

Количество баллов, 

которое может быть 

получено за частично 

правильное либо 

неправильное решение 

Тестирование, 

в том числе: 

20 0-19 

1 и 2 вопросы 5 0-4 

3-7 вопросы 2 0 

Творческое задание 10 0-9 

Заполнение таможенной  

декларации 

10 0-9 

  

4.3. При выполнении творческого задания учитываются идеи, рассуждения, 

проиллюстрированные не менее 2 фактами/примерами из общественной жизни, личного 

опыта, из изученных учебных предметов, знаний, полученных в рамках образовательного 

семинара на 1 этапе Игры. Каждый факт/пример должен быть сформулирован развернуто     

и явно связан с иллюстрируемым рассуждением (150-200 слов). 
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4.4. Победителями Игры признаются участники, набравшие от 40 до 35 баллов, - 

награждаются дипломами I степени. Призёрами Игры считаются участники, набравшие 

от 34 до 29 баллов, - награждаются дипломами II степени; участники Игры, 

набравшие от 28 до 21 баллов, - награждаются дипломами III степени. Участники, 

набравшие не менее 20 баллов, - награждаются сертификатами участников Игры. 

4.5. Победителям, призерам и участникам Игры могут быть начислены дополнительные 

баллы, если это предусмотрено Порядком учета индивидуальных достижений, поступающих в 

ННГУ им. Н.И. Лобачевского на программы бакалавриата, программы специалитета и 

программы магистратуры в соответствующем году поступления в ННГУ. 
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